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Obiettivo del progetto 

Lôobiettivo principale del progetto ¯ costruire una stazione meteo semplice corredata di un sensore 

GPS, integrare le informazioni e pubblicare i dati su una pagina web. 

Il nostro kit è composto da una unità interna (il cuore del kit) ed una unità esterna dove sono 

installati i sensori meteo e lôantenna GPS  

Questo schema sintetizza il sistema: 

¶ E: Box Esterna con : 

o Sensore di Temperatura  

o Sensore di Temperature, 

Umidità, Pressione 

o Sensore di Pioggia 

¶ I : Box Interna con: 

o CPU 

o Scheda GPS  

o Scheda Ethernet  

o Sensore di Temperature, 

Umidità, Pressione 
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Lista della spesa 

Di seguito, in tabella 1, sono elencati i component che servono per costruire il kit . 

 

Tab. 1. 

Item Picture Quantity 

ARDUINO MEGA 2560 

[A000067] 

 
 

1 

Ethernet Shield + Memory 

Slot per schede di memoria 

microSD, W5100 Controller 

per Arduino UNO/Mega 

 

1 

GPS Antenna 

 
 

1 

GPS Mini NEO-7M /NEO 

module 

 
 

1 

GY-BME280 Sensore di 

temperatura, pressione e 

umidità 

 
 

 

1 
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DS18B20 Sensore 

Temperatura 

 
 

1 

Resistenza da 4.7KÝ 

 
 

 

 

1 

Electrical junction box for 

Arduino Mega 

 

 
 

 

1 

cavetti 

 
 

 

1 
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Breadboard mini 

 

2 

Scatola per i sensori esterni 

 

 
 

1 

Sensore pioggia 

 

1 
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Iniziamo da Zero! 

Installazione dellôIDE di Arduino 

Introduzione 

The Arduino Integrated Development Environment (IDE) è la parte software della piattaforma 

Arduino. In questa sezione, impareremo come impostare il pc per permettere lôuso di Arduino. Questo 

tool software è disponibile per Windows, Mac e Linux.   

STEP1: 

Vai al sito web https://www.arduino.cc/en/Main/Software e trovi questa pagina: 

 

Fig. 1. Screenshot dalla web page di Arduino 

 

La versione disponibile sul sito è, di solito, la più aggiornata, e potrebbe essere più nuova di quella 

riportata in figura. 

STEP2: 

Scarica la versione di sviluppo del software in base al Sistema operative del tuo computer. 

 

Installazione di Arduino (Windows) 

Installa Arduino con il .exe. 

 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.it
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Fig. 2. Screenshot per  accettare lôaccordo di licenza 

 

 

Clicca su  I Agree e vedrai la seguente pagina. 

 

Fig. 3. Screenshot per selezionare i componenti da installare 

 

Clicca su Next 
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Fig. 4 Screenshot to select the installation folder 

 

You can press Browseé to choose an installation path or directly type the target directory. 

 

 

 

Fig. 5 Screenshot per scegliere la cartella dove installare il programma 

 

 

Clicca Install per lanciare il processo di installazione 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.it
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Fig. 6. Screenshot che mostra la barra di  progresso durante la fase di installazione  

 

A questo punto, clicca Install per terminare lôinstallazione. 

 

 

Fig. 7. Screenshot che mostra come accettare lôultima fase dellôinstallazione  

 

Alla fine, lôicona di Arduino apparirà sul tuo desktop 
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Aggiungere Libre ri e e Aprire un Monitor Seriale 

Installazione di Libre rie Addizionali di Arduino   

 

Una volta presa confidenza con lôambiente ARDUINO, potresti avere la necessit¨ di ampliare le tue 

possibilità con nuove librerie addizionali  

 

Cosa sono le Librerie? 

Le Librerie sono delle collezioni di codici che rendono più semplice la connessione a nuovi sensori, 

display, moduli, etc. Per esempio, la libreria interna di LiquidCrystal ti permette di controllare display 

LCD. Ci sono centinaia di librerie addizionali disponibili su Internet. Per usare le librerie dovrei 

semplicemente installarle 

 

Come Installare una Libreria 

Uso del Library Manager 

Per installare una nuova libreria nel tuo ambiente di sviluppo IDE di Arduino, puoi usare il Library 

Manager (disponibile da IDE versione 1.8.0). 

Apri lôIDE and clicca sul menù dello "Sketch"  Include Library > Manage Libraries. 

Si aprirà il library manager e troverai una lista di librerie che sono pronte per essere installate. In 

questo esempio, installeremo la libreria Bridge.  

 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.it
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Fig. 8. Screenshot per mostrare come gestire le nuove librerie (1/6) 
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Fig. 9. Screenshot per mostrare come gestire le nuove librerie (2/6) 

 

 

Fig. 10. Screenshot per mostrare come gestire le nuove librerie (3/6) 

 

 

Infine, clicca su install e aspetta lôinstallazione della nuova libreria. Il download della libreria può 

essere più o meno lento a seconda della velocità della tua connessione. 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.it
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Adesso puoi chiudere il library manager. 

 

 

Fig. 11. Screenshot per mostrare come gestire le nuove librerie (4/6) 

 

La nuova libreria è adesso disponibile e puoi aggiungerla con il menu Include Library. 

 

Importare una libreria .zip. 

Le librerie sono spesso distribuite come file ZIP o cartelle. Il nome della cartella è lo stesso della 

libreria. Dentro la cartella troverai un file * .cpp , uno * .h e spesso un file keywords.txt, una cartella 

di esempi e altri files richiesti dalla libreria. Non devi scompattare la libreria scaricata, devi lasciarla 

così come è. NellôIDE di Arduino, dalla finestra dello Sketch > Include Library. 

In alto, seleziona lôopzione "Add .ZIP Library''. 

 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.it
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Fig. 12. Screenshot per mostrare come gestire le nuove librerie (5/6) 

 

Scegli la libreria che vuoi aggiungere. Trova il file * .zip e aprilo. 

 

Ritorna allo Sketch > Import Library menu.  

Adesso dovresti trovare la libreria alla fine della lista. Ora è pronta per essere usata nello sketch.  

Il file zip sarà scompattato nella cartella delle librerie, nella directory degli sketches di Arduino. 

NB: la libreria sarà disponibile per usarla negli sketches, ma gli esempi della libreria non saranno 

disponibili in File > Examples fino a quando non riavvierai lôapplicazione IDE.  
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